~*~ Final Fantasy XI — Erste Schritte ~*~

Level 1: Diverse Kleinigkeiten

Bastok

San d'Oria

Windurst

Handle deinen "Adventurer Coupon" dem NPC, der in der Start-Videosequenz erwédhnt wurde.
(Die NPCs sind je nach Gebiet verschieden. Sie sind mit einer gelb-griinen Flagge auf der Karte markiert.)

Riiste deine Waffe aus (bzw. den Giirtel als ,,Monk*): Hauptment > ,,Equipment“ > ,,Main“ (bzw. ,, Waist®)

Lerne deinen ersten Zauber (wenn du als Magier gestartet bist): Hauptmenii > ,,Inventory* >
,Cure“/“Dia“/“Stone“ > Die Schriftrolle aus sich selber anwenden

Level 1: Aktiviere deinen ersten "Home Point"-Kristall und setze deinen "Home Point" dort

Bastok

San d'Oria

Windurst

Kristall: Bastok Markets (F-9)

Kristall: Southern San d'Oria (G-10)

Kristall: Windurst Woods (K-10)

Wiki: http://wiki.ffxiclopedia.org/wiki/Home_Point

Level 1: Aktiviere dein erstes "Survival Guide"-Buch

Bastok

San d'Oria

Windurst

Buch: Bastok Mines (I-9)

Buch: Northern San d'Oria (E-8)

Buch: Port Windurst (B-5)

Wiki: http://wiki.ffxiclopedia.org/wiki/Survival_Guide

Level 1: Aktiviere die "Records of Eminence"-Quests und setze deinen ersten Aufgaben

Bastok

San d'Oria

Windurst

NPC: Isakoth,
Bastok Markets (E-11)

NPC: Rolandienne,
Southern San d'Oria (G-10)

NPC: Fhelm Jobeizat,
Windurst Woods (J-10)

Tutorial:

- Vanquish One Enemy

- Undertake FoV Regime
- Heal Without Magic

Quests 1:
- Obtain an Alter Ego: Bastok

Combat (Wide Area) > General:

- Vanquish Multiple Enemies 1
Combat (Wide Area) > Spoils:

- Crystals (Fire, Wind, Earth, Water)
Combat (Region) > Orig. Areas 2:

- South Gustaberg

- North Gustaberg

Content (Other):

- Total Successful Synthesis Results

Tutorial:

- Vanquish One Enemy

- Undertake FoV Regime
- Heal Without Magic

Quests 1:
- Obtain an Alter Ego: San d'Oria

Combat (Wide Area) > General:

- Vanquish Multiple Enemies 1
Combat (Wide Area) > Spoils:

- Crystals (Fire, Wind, Earth, Water)
Combat (Region) > Orig. Areas 1:

- West Ronfaure

- East Ronfaure

Content (Other):

- Total Successful Synthesis Results

Tutorial:

- Vanquish One Enemy

- Undertake FoV Regime
- Heal Without Magic

Quests 1:
- Obtain an Alter Ego: Windurst

Combat (Wide Area) > General:

- Vanquish Multiple Enemies 1
Combat (Wide Area) > Spoils:

- Crystals (Fire, Wind, Earth, Water)
Combat (Region) > Orig. Areas 3:

- East Sarutabaruta

- West Sarutabaruta

Content (Other):

- Total Successful Synthesis Results

zum leveln bendtigst.

Tip: Benutze Aufgaben, die einen groflen Bonus geben und nicht wiederholbar sind, erst wenn du mehr exp

Wiki: http://wiki.ffxiclopedia.org/wiki/Category:Records_of Eminence
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Level 1: Mach die Tutorial-Quests

Bastok San d'Oria Windurst
NPC: Gulldago, NPC: Alaune, NPC: Selele,
Bastok Markets (D-11) Southern San d'Oria (G-10) Windurst Woods (K-10)

Wiki: http://wiki.ffxiclopedia.org/wiki/Tutorial_NPC

Level 1: Mache "Fields of Valor"/“Grounds of Valor“ wen du kampfst

Bastok San d'Oria Windurst
Biicher: Biicher: Biicher:
North Gustaberg (I-6, L-8, D-10, J- | West Ronfaure (I-6, G-9) West Sarutabaruta (J-8, H-6, I-10)
6) East Ronfaure (G-6, H-9) East Sarutabaruta (F-4, G-11, J-7)
South Gustaberg (K-8, H-9)

Weilles, schwebendes Buch > ,Individial Training“ > Seite (,,Page“) mit Monstern, deren Level passen.

Wiki: http://wiki.ffxiclopedia.org/wiki/Field_Manual | Wiki: http://wiki.ffxiclopedia.org/wiki/Grounds_Tome

Level 5: Hole deinen ersten "Trust"-NPC

Bastok San d'Oria Windurst
NPC: Clarion Star, NPC: Gondebaud, NPC: Wetata,
Port Bastok (K-7) Southern San d'Oria (L-6) Windurst Woods (G-10)

Wiki: http://wiki.ffxiclopedia.org/wiki/Category: Trust

Level 5: Tritt einer ,,Unity” bei

Bastok San d'Oria Windurst
NPC: Igsli, NPC: Urbiolaine, NPC: Tedro-Kesdrodo,
Bastok Markets (E-11) Soutehrn San d'Oria (G-10) Windurst Woods (J-10)
Unity: Pieuje Unity: Ayame Unity: Apururu

Du kannst nach einer Weile die ,,Unity“ wechseln, aber die gelisteten sind gut fiir die Anfangs-Gebiete. :)

Wiki: http://wiki.ffxiclopedia.org/wiki/Unity_Concord

Level 5: Starte deine erste ,,Mission“ (Geschichte deiner Stadt)

Bastok San d'Oria Windurst
NPC: Cleades (Bastok Markets, D- | NPC: Endracion (Southern San NPC: Rakoh Buuma (Windurst
11) d'Oria, F-9) Woods, K-10)
Optional: Kaufe die "Zeruhn / Optional: Erqueste die "Hurototo
Mines"-Landkarte von Karine, Ruins"-Landkarte von Hariga-
Bastok Markets (H-9) Origa, Windurst Waters (F-8, north-
map)

Wiki: http://wiki.ffxiclopedia.org/wiki/Missions
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Level 10: Kaufe ein paar neue Landkarten und erkunde neue Gebiete

Bastok San d'Oria Windurst
NPC: Karine, NPC: Violitte, NPC: Pehki Machumabht,
Bastok Markets (H-9) Southern San d'Oria, (G-10) Windurst Woods (H-11)
Karten: Jeuno, San d'Orian, Karten: Jeuno, Bastok, Windurst Karten: Jeuno, Bastok, San d'Oria
Windurst
Von Bastok nach Selbina: Von San d'Oria nach Selbina: Von Windurst nach Mhaura:
- Bastok Markets - Southern San d'Oria - Windurst Woods
- South Gustaberg - West Ronfaure - East Sarutabaruta
- North Gustaberg - La Theine Plateau - Tahrongi Canyon
- Konschtat Highlands Hole das "Holla Gate Crystal" Hole das "Mea Gate Crystal"
Hole das "Dem Gate Crystal” Schliissel-Item Schliissel-Item
Schliissel-Item (K-8, blauer Kristall beim Chocobo) | (I-6, Blauer Kristall beim Chocobo)
(I-6, blauer Kristall beim Chocobo) |- Valkurm Dunes - Buburimu Peninsula
- Valkurm Dunes - Selbina - Mhaura
- Selbina

Aktiviere den "Home Point"-Kristall in Selbina (I-8) und/oder Mhaura (H-8)

Die Fihre zwischen Selbina und Mhaura fahrt alls 15 Minuten.

Level 18: Hole deinen ,,Support-Job*

Bastok San d'Oria Windurst

NPC: Tsacio, Selbina (G-10). Benotigte Items: "Damselfly Worm", "Magicked Skull", "Crab Apron"
or
NPC: Vera, Mhaura, (G-10), Benotigte Items: "Wild Rabbit Tail", "Dhalmel Saliva", "Bloody Robe"

Wiki: http://wiki.ffxiclopedia.org/wiki/Support_Job

Level 20: Gehe nach Jeuno

Bastok San d'Oria Windurst
Von Bastok to Jeuno: Von San d'Oria to Jeuno: Von Windurst to Jeuno:
- Bastok Markets - Southern San d'Oria - Windurst Woods
- South Gustaberg - West Ronfaure - East Sarutabaruta
- North Gustaberg - La Theine Plateau - Tahrongi Canyon
- Konschtat Highlands Hole den "Holla Gate Crystal", falls | Hole den "Mea Gate Crystal", falls
Hole den "Dem Gate Crystal", falls |du ihn noch nicht hast (K-8) du ihn noch nicht hast (I-6)
du ihn noch nicht hast (I-6) - Jugner Forest - Meriphataud Mauntains
- Passhow Marshlands - Batallia Downs - Sauromugue Champaign
- Rolanberry Fields - Upper Jeuno - Port Jeuno
- Lower Jeuno

Aktiviere mindestens einen "Home Point"-Kristall in Jeuno

Level 20: Hole deine Chocobo-Lizenz

Bastok San d'Oria Windurst

NPC: Brutus, Upper Jeuno, (G-7). Bendtigte Items: 4x "Gausebit Grass"

Wiki: http://wiki.ffxiclopedia.org/wiki/Chocobo's_Wounds
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